Final Fantasy - Prelude

Standard tuning
. =180
1 2 2 ].—' tﬁ 3 &E Fees 4 N
o o 2 = -~ — - &
bk S = '
I —
g e
& I 12—15 20—15—12
° [T e 13—15 15—13
A i 9—12 12 12 12—9
D 1B 10—12 12—14 14—12 12—10
D | 10 15 15 10
8—10—12 12—10—
v
A S 6 s 22 E}g g 8
- [ ] [ ] - |
R e *f N Py =~
J J o< > 4 3
12 17—12 1
T 12—13 13—12 1
A 9 14 14 9 |
D 7—9—10 14 14 10—9—7 1
b 7 12—14—15 15—14 12 7 |
5—7—38 8—7
A9 P 10 o i & t Ej 11 &E E\! | & o 12 .
# - ) ~
\\SD, o i o
Py > NS S
> l/ " ~ *
13—15—7—17—15—13
T 13 13
A 10—12 12—14 14—12 12—10
A 15 15 10
B 8—10—12 12—15 15 12 12—10—8———
5—8 8
. Efee.
A 13 & 14 s £ Eﬁ 15 E — £ o 16 ”
%\y—/ s @ P o
J 3 — — - ~ -
15—17———19—17—15
T 12—15 15—12
yAY 12—14 12—14 14—12 14—12
D —12 12 12 12—
b 10—12 14 14 12—10
7—10 10—
heley,
h17 A 1 18 A | L#’ tﬁ# E 19 ﬁﬂ‘_ tﬁ + 20 ]
G o i = i —
( o o4 7 o
O | dfe ~ ~ " fo o
4o L~
15 16—15
T 13—16 16—13
A 12 12—13 13—12 12
D 10—13 13 13 13—10
b 10—11 15 15 11—10
4—8—11 16 16 —8
. e,
A2l o 'ﬂ' — Ej 23 E —ﬁo he 24 - —
14 _ 1L
f\;j% " !—C#F — % —_— —~ %. —
13—17——18—17—13
T 10 15 15 10
A 10 14—15 15—14 10
= 12 12—15 15—12 12
b 12—13 13 13 13—12
6—10—13 13—10

12





